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Diagrama e investigacion

“El dibujo del saber” muestra como procesos graficos muy rudimentarios pueden convertirse en recursos cognitivos
y metodologicos desde la practica artistica para la investigacion y la transferencia del conocimiento.

El dibujo como herramienta cognitiva necesita de una disciplina y de la construccion de un marco conceptual y pro-
cesual concreto. La modelizacion plastica, que en el arte ha conservado y explorado intensiva y extensivamente
sus capacidades, se ofrece asi como modelo de integracion cognitiva, como herramienta de intensificacion percep-
tiva, estructural, relacional, contextual y creativa, como recurso metodologico para la investigacion, y como trans-
ferencia de conocimiento e induccion instituyente de los inciertos criterios de objetividad.

Siendo conscientes de las enormes posibilidades del dibujo como sistema codificado e intuitivo para la investiga-
cion, nuestro proyecto tiene como objetivo mostrar la construccion de procesos, herramientas y espacios cognitivos
graficos transversales muy sencillos que cualquier investigador pueda implementar en su trabajo. Tanto como ele-
mento disruptivo epistémico, como elemento que facilite la transferencia de conocimiento. Para clarificarlo hemos
dividido la exposicion en tres bloques:

l. EL DIBUJO COMO COGNICION: FORMA / TRAZO

l.i. La dimension cognitiva del dibujar. El sabecer, desde la experiencia plastica: El dibujo como proceso de integra-
cion cognitiva (psicomotriz, perceptiva, emocional, estructural, categorial) / El dibujo como proceso de modelizacion
extrasomatica / La forma como interdisciplina.

l.il. La potencia heuristica del trazo: El dibujo exploratorio como pensamiento hipotético (deduccion, induccion,
abduccion). El dibujo como sabcer (antes de la percepcion, antes de la representacion significacion, antes de la
representacion / La fisicidad y el tiempo del dibujo hipotético: del trazo tentativo a la linea sabia.

Il. EL DIBUJO COMO METODOLOGIA DE INVESTIGACION:
DIAGRAMA / ESTRUCTURA

Il.i. Modelizacion / Organizacion de contenidos / Niveles de estructura y jerarquizacion: Diagrama. Como pensar
en varias dimensiones. ¢,Que son estos objetos visuales? Historia, conceptos basicos, modo de uso. El diagrama
como laboratorio para pensar y como sistema de representacion. El diagrama como espacio de encuentro del pen-
samiento logico y del intuitivo.

IL.1i. Aplicacion de la diagramatologia al ambito academico de investigacion: Elementos basicos del diagrama: sig-
nos, numeros, palabras, dibujos. Pensamiento tridimensional y metaforico. Listas, combinatoria, conectividad, ico-
nicidad, sistema, diagramas de flujo, modelos peirceanos. Software aplicado.

lll. EL DIBUJO COMO TRANSFERENCIA DEL CONOCIMIENTO:
ILUSTRACION / FIGURA

llL.i. El dibujo como transmision de la complejidad: La imagen funcional y sus principios (referenciar, narrar y con-
ceptualizar). La seleccion jerarquica de informacion compleja en el espacio mental. Imagen y memoria: de la teoria
de los loci al uso de la grafia para acotar la informacion. La Academia Linceana y el Museo Cartaceo, o la voluntad
del conocer el mundo.

llL.ii. La figuracion de |la verdad: La fabrica estetica de la objetividad: La subjetividad del documento: del dibujo cien-
tifico al simbolo. El dibujo natural frente al algoritmo, o la sistematizacion de la imagen. El dibujo y la expectativa
del “buen dibujo”.

Esta muestra se inscribe dentro del Proyecto aprobado en la convocatoria Innova 2021 “El util dibujar. Desarrollo de procesos de dibujo aplicados a la investigacion acadeé-
mica.” y desarrollado mediante practicas graficas orientadas a la construccion cognitiva en los cursos de la Escuela de Doctorado UCM a partir de materiales pertenecientes
a la Biblioteca Tomas Navarro Tomas del Centro de Ciencias Humanas y Sociales del CSIC y en colaboracion con la misma.



